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Día tras día las ciudades evolucionan, se producen cambios donde emergen nuevas 
espacios, donde estos se auto organizan. Estos cambios suceden debido a la migración,  
aspectos económicos, en general globalización. Que rol tienen los arquitectos frente a 
estos cambios? , Como afrontamos estos cambios desde nuestro punto de vista como 
diseñadores? 

 

Desde que afrontamos un diseño, tenemos muchas interrogantes que responder como 
la complejidad del proyecto, como se relacionara con las estructuras urbanas 
preexistentes, con su entorno, cual va a ser su impacto social y cultural. Y ahí es 
cuando se empiezan las tomas decisiones, que tienen que ser muy acertadas ya que un 
desacierto y se puede producir la muerte de las ciudades. El grado de complejidad 
cuando se empieza un proyecto es tal que se tienen que incorporar todos los factores 
que afectarían el diseño (clima, paisaje, aspectos sociales, económicos, culturales, 
etc.). 

 

Las ciudades vivas tienen propiedades fractales siendo una característica que se la ve 
en los seres vivos. Como se mantiene viva las ciudades, según Nikos Salingaros en 
ά/ƻƴŜŎǘŀƴŘƻ ƭŀ ŎƛǳŘŀŘ ŦǊŀŎǘŀƭέ Ŝǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ǾŜǊ ƭŀǎ ŎƛǳŘŀŘŜǎ ŎƻƳƻ ǳƴŀ ŜǎǘǊǳŎǘǳǊŀ 
fractal, que trabaja a diferentes escalas. Y que todos sus elementos están 
interconectados entre sí para el correcto funcionamiento de todo el sistema. A lo largo 
de la historia podemos ver que solamente las ciudades antiguas y pre modernistas son 
ciudades fractales, porque ellas trabajan a todas las escalas. Siendo las medievales las 
más fractales de toda donde la creación de espacios en pequeñas escalas permitía la 
interacción de las personas, manteniendo las ciudades siempre en continuo flujo. 
Mientras que las ciudades del siglo XIX funcionan a grandes escalas (revolución 
industrial). Todas estas tipologías usadas a lo largo de los anos, condujeron 
automáticamente a las ciudades del siglo XX que sean de tipo fractal. 

 

Como se incluyen estas ideas de fractales en el diseño contemporáneo, según Dupuy 
(1991) la vida de una ciudad viene de su conectividad, todo lo que hace la geometría es 
ŘƻǘŀǊ ŘŜ ƭŀ ǊŜŘŜǎ ŘŜ ŎƻƴŜȄƛƽƴ Ŝƴ ƭŀ ŎƛǳŘŀŘ ǇŀǊŀ ǉǳŜ ǎŜ ǇǊƻŘǳȊŎŀ Ŝƭ άƛƴǘŜǊŎŀƳōƛƻέ ƭŀ 
interacción entre las personas. Este proceso de conectividad, de establecer nodos para 
el intercambio, aumenta la complejidad en las ciudades. Convirtiéndola en una 
estructura dinámica, que está en constante evolución, donde los agentes (habitantes) 
son los que dan la vida a la ciudad, pero para esto necesitan de la infraestructura. Se 
podría decir que la relación de las personas con la ciudad es una simbiosis. Siempre 
una está dando algo a la otra. 

Bibliografía:  

 http://math.utsa.edu/~salingar/fractals.html 

http://www.math.utsa.edu/sphere/salingar/connecting.html  

http://math.utsa.edu/~salingar/fractals.html
http://www.math.utsa.edu/sphere/salingar/connecting.html

